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ABSTRACT 

Mikel Kuehn, Advisor 

herbstlied or “autumn song” is a composition for two percussionists, two pianos, and 

fixed media. This work explores how bipolar disorder and subtle, seasonal light fluctuations can 

affect one’s emotional state and sense of stability (or lack thereof). 

Reconciling ever-fluctuating emotional states with an exploration of timbre and colors, 

herbstlied formally consists of three modal areas, further subdivided into various textural spaces. 

The distinctions between these modal areas are obfuscated by assigning each player a partition of 

the composite and slowly interpolating between the modal areas at different rates. The sound of 

the ensemble is further augmented through the use of a multitude of implements, including glass 

bottles, EBows, protractors, and various sticks, mallets, and brushes. 

Emotional fragility is represented in herbstlied through a limited dynamic range of 

pppp – p and a slow, nebulous tempo. This nearly constant state of dynamic frailty is punctuated 

and foiled by two aggressive ff outbursts at the end of the work. By filtering out the central 

bandwidth of the dynamic range, the ensemble is forced to operate between two dynamic poles, 

gesturally and literally representing a bipolar relationship. 

I sincerely hope that herbstlied can be my small contribution toward greater mental 

health awareness and acceptance in the contemporary music and academic communities. 

Moreover, it is a sincere expression of gratitude to my wife, Autumn, who acts as my emotional 

ground in the times that I am most intensely affected by the bipolar phenomena explored in this 

work. 
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To mein liebling, my baby bug 
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> 

> > 

> 

> 

> 

> 

> 

> 

> > 

> > 

> 

> 

> > 

> > 

> 

> 

> > 

> > 

> 

3 

6 

3 3 

6 

3 3 

6 

3 

& 

◊: ;
> 

> 

> 

> 

> > 

> 

> 

> > 

> > 

> 

> 

> > 

> > 

> 

> > 

> > 

3 3 

6 

3 3 

6 

3 3 

6 

/ 
> > > > > > > > > > > > > >3 3 

3 3 
3 

/ 
> > > > > > > > > > > > > >6 6 6 

/ 
> > > > > > > > > >3 3 

/ 
> > > > > > > > > >3 3 

œ œ œ
œ œ

œ œ
œ œ

œ œ
œ œ

œ
œ

œ œ
œ œ

œ
œ

œ œ
œ œ

œ

œ 
œ œ 

œ œ œ
œ œ

œ œ œ œ
œ œ

œ œ
œ œ

œ
œ œ

œ œ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 



 

 

63 

7 H 
fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 
{ 

{ 

{ 

{ / 

& 

“: ; 

ppp 

∑ 

/ ∑ ∑ 

3

¿ RH: nylon brush 
LH: soft rubber mallet 

p
o 

& 

◊: ;
ppp 

∑ ∑ 

/ 
ppp 

> > > > > >3 
3 3 

3 

/ 
> > > > > >6 6 

/ 
ppp 

> > > > > > > > > > > >3 3 3 3 3 3 3 3 

/ 
> > > > > > > > > > > > o 
3 3 3 3 3 3 3 3 

‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

= 

66 
3 4 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

/ 

/ 

3

¿ RH: bundle stick 
LH: hard rubber mallet 

p
o o 

6 6 6 6 

/ 
n o 

p 

5 5 5 

/ 

/ 
o 

/ 

/ ∑

LH: small glass bottle 
& 

pp manipulate glass bottle within specified range. 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ŒŒ ŒŒ 

‚

¿ ŒŒ ÓÓ 
‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

œ 
œ

pn.2 

ped. 



 

 

8 
68 

4 2 4 
fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 
4

4 

4 

2

4 

2

4 

2

4 

2

4 

2

4 
2

4 

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 
4

4 

/ 

/ 

o 
p o o 

p 

7 7 7 7 
3 3 5 

/ 
n 

o 
p o 

/ ∑

RH: small glass bottle ? 

pp 

manipulate glass bottle within specified range. 

/ 
ped. o 

/ 
o ∑

RH: small glass bottle 
& 

& 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ŒŒ 

‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ 

‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

‚

¿ ŒŒ ÓÓ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ŒŒ ÓÓ 

œ 
œ 

= 

71 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 
3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

7

8 

7

8 

7

8 

7

8 

7

8 

7

8 

7

8 

/ 
reversed reverb

XX

/ 
n o 

p o 
XX 

7 
3 7 

3 

/ 
o 

p o 
XX 

o 

10 9 5 9 

?

XX

/ ∑

LH: small glass bottle ? 

‘“

pp 

XX 

& 

”“

pp 

XX

& XX

‚

¿ ŒŒ ÓÓ 
‚ 
¿ 
‚
¿ 
‚ 
¿ 
‚
¿ 
‚ 
¿ 
‚
¿ 
‚ 
¿ 
‚
¿ 
‚ 
¿ 
‚
¿ 

‚ 
Œ Œ ™ 

‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿‚¿ ‚¿ ‚ ¿ Œ Œ 
‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ ‚ 

œ 
œ 

œ 
œ 

2 
fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 



 

 

9 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 

3I 

/ X
X glass bottle texture 

14s 

/ 
œ 

X
X 

wood slats only 

pp 

¿ 
6 1 3 

using any many different implements as possible, improvise a sparse, pointillistic texture 

14s 

/ X
X 

>
√ 

5s 

pp 

bongo edges 
& tom shells 

œ ¿ 6 1 3 

using any many different implements as possible, 
improvise a sparse, pointillistic texture 

9s 

? 
X
X 

11s 
gently manipulate 
on tuning pins 

pp 

¿ 
¿

¿ 
¿
¿ 

3s 

?X
X 

ped. ad lib. 

¿ 
¿ ¿ ¿¿ 

&
X
X 

14s 

&
X
X 

ped. ad lib. 

œ 

= 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 

75 
4

4 

4

4 

4

4 

4

4 
4

4 

4

4 

4

4 

/ 
12s 4s 

reversed reverb 

/ 

2s 
wood slats only 

pp 
œ ¿ 6 1 3 

slowly decrease density to nothing 

10s 

o 

4s 
√

∑ 

? 

6s 
bongo edges 
& tom shells 

pp 
œ
¿ 6 1 3 

slowly decrease density to nothing 

10s 

o 

? slowly reduce manipulations until nothing 

9s 
remove bottles 

7s 

√
∑ 

? √
∑ 

& 

gently manipulate 
on tuning pins 

pp 

¿ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

slowly reduce manipulations until nothing 

10s 

remove bottles 

6s 

√

∑ 

& 
¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ 
√
∑

pn.2 
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76 e = 100 J 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 
4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 
4

4 

4

4 

4

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 
3

4 

3

4 

3

4 

2

4 

2

4 

2

4 

2

4 

2

4 
2

4 

2

4 

2

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 
3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 
3

4 

3

4 

3

4 

/ ∑ 

/ 
metallic articulations light distortion 

/ 

¿

œ

RH: thin dowel 
LH: thick dowel

∑ 
pp 

-

> - > - >- -
-

> - > - >- -
-

> -
>

> - >5 
5 5 

/ 
œ

¿RH: thin dowel 
LH: thick dowel 

∑ 
pp 

-

> - -
-

>- - > - - > - -
-

>- - > - - > - -
>

>- - >
7 7 7 

? 
∑ ? 

harmonic 

p 

∑ ∑ 

? 
∑ ? 

1/2 ped. 

∑ ∑ 

‘“

& ∑ 
& 

p 

mute 

+ 
∑ ∑ 

+ + +
ÿ◊

& ∑ ∑ ∑ ∑ ∑ 

¿ ¿ 
¿ ™ ¿

j ¿ ¿ ¿ 
¿ ¿ ¿ 

¿ ¿ 
œ ™ œ 

¿

j 


¿

j

œ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ œ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ œ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ œ 
Œ Œ 


¿

j

œ¿ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ¿ ¿ ¿ ¿ œ ¿ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ¿¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ¿ ¿ ¿ ¿ œ ¿ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ¿ ¿ ¿¿ 
¿

j

œ¿ ¿ ¿ ¿ œ 
Œ Œ 

œ#
Œ Œ 

œb

Œ Œ 

‚ 
Œ Œ 

‚b

Œ Œ 

œœœ Œ Œ 
œ 
œ œ Œ Œ 

metallic drone 

no ped. 

= 

81 
3 4 3 2 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 
4 
3

4 

3

4 

3

4 

3

4 
3

4 

3

4 

3

4 

4 
4

4 

4

4 

4

4 

4

4 
4

4 

4

4 

4

4 

4 
3

4 

3

4 

3

4 

3

4 
3

4 

3

4 

3

4 

4 
2

4 

2

4 

2

4 

2

4 
2

4 

2

4 

2

4 

/ 

/ 

/ 
pp 

>- -

-

> - > - >- -

-

> -
>

> - > - > - > - > - > - > > > > 

/ 
pp 

-

> - -> - -
-

>- - > - -> - -
>

>- - > -> -> -> -> -> -> -> 
> > > 

> 

? 
∑ ∑ ∑ 

& 

? 
∑ ∑ ∑ 

“: ; 

& ∑ ∑ ∑ 
+ + + + +◊: ; 

& ∑ ∑ ∑ ∑ ∑ 

¿ ¿ ¿ 
¿ ¿ ¿ 

˙ œ ™ 
¿

j ¿ ¿ ¿ 
¿ œ 


¿

j 
œ¿ ¿ ¿ 

¿

j

œ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ œ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ ¿ 
¿

j

œ ¿ ¿ œ 
Œ Ó 

¿ 
œ ¿ ¿ œ ¿ ¿ œ ¿ ¿ œ ¿ ¿ œ ¿ 

œ 
¿ 
œ 
¿ 
œ 
¿ 


¿

j 
œ ¿¿ ¿¿ 

¿

j

œ¿
¿ 
¿
¿ 

¿

j

œ
¿ 
¿
¿ 
¿ œ ¿¿ ¿¿ 

¿

j

œ¿
¿ 
¿
¿ 

¿

j

œ
¿ 
¿
¿ 
¿ œ 

Œ Ó ¿
¿

œ
¿
¿

œ
¿
¿

œ
¿
¿

œ
¿
¿

œ
¿
¿

œ
¿
¿

œ ¿

œ

¿

œ

¿

œ

¿

œ 

œ 
Œ Ó Œ 

œ

œ#

‚ 
Œ Ó Œ 

‚
‚
b


œ 
œ œ Œ Ó Œ 

œ 
œ 
œ 
œ œ 

pn.2 



 

 

 

11 

86 
3 

K
4 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 
4 
3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

3

4 

4 
4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

/ 

/ 
U

distortion distorted slats and toms 

6 

/ 
pp 

> > > - - - - -

> > > > > > 

- - - - - >
U 

œ 
¿

LH: soft rubber 
RH: med. plastic 

ff 
> 

-

> 

- - - - -

3 

5 

3 

5 5 
5 5 5 

/ 
pp 

> > > 
> 

--- - - --

> > 

U

- - - - - -- > 

> > > 

œ 
¿ LH: hard rubber 

RH: med. plastic 

ff 
> 

- - -

> 

- - - - - - -
7 7 7 

7 7 7 

& 
p 

∑ ? 
U 
œ 

RH: rubber mallet 
/ 

ff 

stress bar
^ 

? 
∑ 

“: ; 
ped. 

∑ 

& 
p 

+ + + + + 
+ + + + 

+
U

◊: ; 
LH: plastic protractor 

∑ 

& ∑ ∑ ∑ ? 

‘“

ff 

˘ 
˘
˘ 

aggressively scrape
^ 

¿ œ 
¿ ¿ œ œ œ 

œ œ œ 
œ 
œ œ 

œ 
œ 

œ Ó 

œ 
¿ 
œ 
¿ 
œ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

œ œ œ œ œ œ

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿

œ ŒŒ ŒŒ 
œ 
≈ ¿ 

¿ ¿ 
œ
¿ ¿ 

¿ 
Œ

¿ 
¿ ¿ 

¿ 
œ 
≈ ¿ 

¿ ¿ 

¿ 
œ

¿ 
œ

¿ 
œ

¿ 
œ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
œ œ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿

œ œ œ ŒŒ ŒŒ 
œ 
¿ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

œ 
≈
¿ ¿ ¿ ¿ 

Œ

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
œ

¿ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

Œ 
œ

œ#

Œ Œ ¿ ‰ Œ 
Ó 

Œ 
‚
‚
b ‚ 

Œ Œ 

Œ 
œ 
œ 
œ 
œ œ Œ œœœ œ œ Œ Œ 

6
6
6
6
6 ‰ Œ Ó 

= ped. 

90 

fx. md. 

p.1 

p.2 

> > > 
{

{

{

/

/

/ 

> 

- -

> 

- - - - -

> 

- -

> 

- - - - -

> 

-

> > 

- - - - -

/ 

- -

> 

- - - - - - - - -

> 

- - - - - - - - - -

>> 

- - - - - - -

œ 
œ Ó 

œ 
œ Ó 

œ 
œ Ó 

œ 
¿ ¿ 

¿ 
œ

¿ 
¿ ¿ 

¿ 
Œ 
≈ ¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ 
¿

œ 
œ ™ œ 

¿ 
¿ ¿ 

¿ 
œ 
≈ ¿ 

¿ ¿ 
Œ

¿ 

œ œ 

¿ 
¿ 

≈

¿ 
¿ ¿ 

¿ 
œ œ œ 

≈ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
¿ 

Œ

¿

œ

R 
œ ¿ ¿ 

¿ ≈ ¿ 
¿ ¿ 

œ ™ œ 

≈
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ≈¿ ¿ ¿ ¿

Œ œ 
œ ™ 
J œ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
œ

¿
¿ ¿ ¿ ¿ 

Œ 
≈
¿ ¿ ¿ ¿ 

œ ™ 
J œ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

œ ™ R 
œ 

œ ™ ‰ œ 
¿ 
¿ ¿ ¿ ¿ ≈¿ ¿ ¿ ¿ 

Œ

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿
œ 

J J 

= 

93 

fx. md. 

p.1 

p.2 
{ 

{ 

{

/ 
/ 

/ 

- -

> > 

- - - - -

> 

- - - - -

> > 

- -

/ 

> 

- -

> 

- - - - - - -

> 

- - - - -

> 

- -

> 
> 

- -

œ 
œ Ó 

œ 
Œ 

œ 
œ 

¿ ¿ 
¿ 

œ ™ œ 
œ

R 
œ

¿ 
¿ ¿ 

¿ ≈ ¿ ¿ ¿ 
œ ™ œ 

¿ ¿ 
¿ 

œ ™ œ œ

R 
œ 

¿ 
¿ ¿ 

¿ ≈ ¿ 
¿ ¿

œ œ œ œ ¿ ¿ 
¿ 

œ ™ œ 
œ

¿ 
¿ ¿ 

¿ 

œ ™ 
J 

‰ 
≈ 
¿ ¿ ¿ ¿

œ

J 
œ ™ 
J 

œ

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
œ

J œ 
¿ 

¿ ¿ ¿ ¿ 
œ

R 
œ œ ™ ‰ 
≈ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

œ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿

œ œ œ œ œ 
œ ™ 
≈ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

œ

R 
œ
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 
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95 

2 3 4 

fx. md. 

p.1 

p.2 

ff 
> >

> 
{

{

{

4 
2

4 

2

4 

2

4

4 
3

4 

3

4 

3

4 

4 
4

4 

4

4 

4

4 

/ 

/ 
distortion √ 

9 

/ 
ff 

- - -

> 

- -

> 

-

> > 

- - - -
-

> 

√ 
œ

¿

LH: soft rubber 
RH: thin dowel 

/ 

- - -

> 

- - - - - - - - - - - -

√ 
œ 
¿

LH: soft rubber 
RH: thin dowel 

Œ œ 
œ 

Œ 
œ 

Œ œ œ œ 
œ 
œ 
œ œ œ œ 

Œ 
œ 
¿ ¿ 

¿ ¿ 
¿ ¿ 

¿ ¿ 

Œ 

œ 
œ œ œ 

œ 

≈ ¿ 
¿ ¿ 

¿ ¿ 
¿

œ œ ™ œ ¿ ¿ ¿ 
¿ ≈ ¿ 

¿ ¿ 
œ œ ™ 

œ 
œ

R 
Œ œ ŒŒ ŒŒ 

¿ 
¿ ¿ ¿ ¿ ≈ 

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿
œ œ œ œ ™ 

œ œ ™ 
J œ

R 
œ 
≈ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

Œ

¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿

œ ŒŒ ŒŒ 

= 

L 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ 
4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

4

4 

/ 

glitchy rhythms
> > 

/ 
long reverb tail 

∑ ∑ 

/ 
p 

- - - -

/ 
p 

- - - - - - - - - - - - -
6 6 6 6 

? 
p 

œ#

œ 

œ œ 

œ 

œ œ 

œ œ 

œ œ 

œ 

œ œ 

œ 

œ 

œ œ 

œ# œ 

œ 

œ œ 

œ 

œ 

œ œ 

œ#

œ 

œ œ 

œ 

œ œ 

œ œ 

œ 

? 

no ped. 

? 
p 

œ# ™ 

œ 

œ 
œ 

œ 

œ ™ 

œ#

œ 

œ œ 

œ 

œ œ 
œ 

œ 

œ 

œ#

œ œ 

œ#

œ œ 

œ 
œ 

œ ™ 

œ 
œ#

œ ™ 

? 

æææ
¿ 

æææ
¿ 

æææ
¿ 

æææ
¿ ¿ ¿ 

ææ
¿ 

ææ
¿ 

æ 
¿ 

æ 
¿ 

æææ
¿ 

æææ
¿ 6

6
6 

6
6
6 

œ 
Œ Ó 

œ 
¿ 
¿ 
≈ 
œ 
¿ ¿ 

¿ ¿ 
œ 

¿ 
¿ 

≈ 
¿ 
œ 

¿ 
œ 

¿ 
œ 

¿ 
¿ 
≈ 
¿ 
œ œ 

¿ 
œ 
¿ 

œ 
¿ 

≈ 
¿ 
œ 

¿ 
œ 

¿ 

œ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

œ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

œ 
¿ ¿ ¿ ¿ ¿ ¿ 

œ 
¿ 
¿ 
œ 
¿ 
œ 
¿ ¿ ¿ ¿ 

œ œ 
¿ 
œ 

¿ ¿ 
œ œ 

¿ ¿ ¿ 
œ 

¿ ¿ ¿ 

œ#

œ 

pn.2 

no ped. 
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101 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ / 

/ 
pp 

/ 
pp 

- - -
6 6 

6 
3 

? 

p 

œ 

œ 

œ œ 

œ 

œ 

œ œ 

œ# œ 

œ 

œ œ 

œ 

œ 

œ œ 

œ#

œ 

œ œ 

œ 

œ 

? 

? 

p 

œ 
œ 

œ œ 

œ 

œ# œ œ 

œ#

œ 

œ 
œ œ 

œ 

œ œ 

œ#

œ 

œ# ™ 

œ 

œ 
œ 

? 

œ œ 
¿ 

≈ 
¿ 

œ 
¿ 

œ œ 
¿ 

œ 
¿ 

≈ 
œ œ 

≈ 
œ 

¿ 
œ 

¿ 
œ 

≈ 
¿ 

œ 

œ 
¿ 

œ 
¿ 

œ œ 
¿ 

¿ 
œ 

¿ ¿ ¿ 
œ œ 

¿ 
œ œ 

¿ ¿ 
œ œ 

¿ ¿ 
œ 

‰ 
œ œ 

¿ 
œ 

¿ 
œ 

= 

103 

fx. md. 

p.1 

p.2 

pn.1 

pn.2 

{ 

{ 

{ 

{ 

{ / 
o 

/ 
ppp o 

/ 
ppp o 

6 3 3 6 3 
3 3 

? œ 

œ œ 

œ# œ 

œ 

œ œ 

œ 

œ 

œ œ 

œ œ 

œ 

œ œ 

œ 

œ 

œ œ 

œ#

œ 

œ œ 

œ 

œ œ 

œ œ 

œ# œ 

œ 

œ 

f 

& 
œ 

œ 

œ 

œ

? 

1/2 ped. ped. 

? œ 

œ ™ 

œ#

œ 

œ# œ 

œ 

œ œ 
œ 

œ 

œ 

œ#

œ œ 

œ#

œ œ 

œ 
œ 

œ ™ 

œ 
œ#

œ ™ 

œ 
œ 

œ 

f 

& 
œ 

œ 

œ 

? 

1/2 ped. ped. 

œ 
¿ 

œ œ ™ œ 
‰ 

œ 
≈ ¿ 

œ œ 
≈ 
œ ™ 
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